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  Kolorowe symetrie   
Kolorowe symetrie   

Liczba graczy
2 lub 3 osoby

Rekwizyty
kolorowe fi gury, plansza

Zasady gry
1. Rozpoczynający grę wybiera dowolną fi gurę i układa ją w dowolnym miejscu planszy. 
2.  Zadaniem kolejnego gracza jest dołożenie trzech pozostałych identycznych fi gur w taki sposób, 

aby linie krzyżujące się na planszy były osiami symetrii całej układanki. 
3.  Po wykonaniu zadania gracz ten wybiera jedną z pozostałych fi gur i układa ją w dowolnym miej-

scu planszy. 
4. Kolejna osoba rozwiązuje zadanie analogiczne do poprzedniego. 
5.  Gra toczy się do wyczerpania fi gur (ich liczbę należy ustalić przed rozpoczęciem rozgrywki, nie 

jest konieczne wykorzystanie wszystkich zamieszczonych fi gur). 
6. Wygrywa ta osoba, która popełni najmniej błędów, układając fi gury.

Wskazówki dotyczące wydruku
Figury:
– druk kolorowy – należy wydrukować strony 3 i 4 obustronnie na jednej kartce brystolu,
–  druk czarno-biały – należy wydrukować stronę 5 na kolorowym brystolu (kilkakrotnie na kartkach 

różnych kolorów, otrzyma się wówczas kilka zestawów fi gur, które można potem dowolnie łączyć 
w komplety).

Plansza: 
Planszę (zamieszczoną na stronie 2) najlepiej wydrukować 

Przykładowa
mozaika 
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