Liczba graczy
2 lub 3 osoby

Rekwizyty

kolorowe figury, plansza

Zasady gry

1. Rozpoczynajacy gr¢ wybiera dowolna figurg i uktada ja w dowolnym miejscu planszy.

2. Zadaniem kolejnego gracza jest dotozenie trzech pozostatych identycznych figur w taki sposob,
aby linie krzyzujace si¢ na planszy byty osiami symetrii catej uktadanki.

3. Po wykonaniu zadania gracz ten wybiera jedna z pozostatych figur 1 uktada ja w dowolnym miej-
scu planszy.

4. Kolejna osoba rozwiazuje zadanie analogiczne do poprzedniego.

5. Gra toczy si¢ do wyczerpania figur (ich liczbg nalezy ustali¢ przed rozpoczgciem rozgrywki, nie
jest konieczne wykorzystanie wszystkich zamieszczonych figur).

6. Wygrywa ta osoba, ktéra popelni najmniej btedow, uktadajac figury.

Wskazowki dotyczace wydruku
Figury:
— druk kolorowy — nalezy wydrukowac strony 3 i 4 obustronnie na jednej kartce brystolu,

— druk czarno-biaty — nalezy wydrukowac strong 5 na kolorowym brystolu (kilkakrotnie na kartkach
roznych koloréw, otrzyma si¢ wowczas kilka zestawow figur, ktére mozna potem dowolnie taczy¢
w komplety).

Plansza:
Planszg (zamieszczona na stronie 2) najlepiej wydrukowac

Przyktadowa
mozaika

Materiaty pobrane ze strony www.gwo.pl. © Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe
tel. 58 340 63 53, e-mail: bok@gwo.pl
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